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ANOD IV Canarias, Ceuta y

N* 137 Melilla:

Del 14 al W5 ptas. Sobre

20 de lasa aérea para
: Cananas 10 plas

MICROPANORAMA.
PROGRAMAS MICROHOBBY. Dardos.
NUEVO, Last Mission. Game Over. Kat Trap.

o o Jde

10 7oxes & poks.

18  vriumapes. photogran.

23 JUSTICIEROS DEL SOFTWARE. Sprts

2 HARDWARE, La memoris pagiada del 128 (1.
0

2T Rucos.

B onao, s particularidades del Plus-2 (III),
32 consurtonio.

34 OCASION.

enire ias tres
Una vez tramitado esto, recibird en su casa el nimero
solicitado al precio de 150 ptas.
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SEMANAS PERM.

SABOTEUR I1. purell

—
F =3
I

®
®

2| 4|T [EXPRESS RAIDER. U.5.Gold |@ (e |e|e

FERNANDO
3 1T MARTIN. Dnomic oejee

4| 5|1 |[ENDURO RACER. Adivison |@|e|e|e

54 l HEAD OVER HEELS. Oceon (0|0 |0|0

“Hidrofool" es una videoaventura 3D de rapido
desarrollo dotada de una considerable cantida de
pequefios detalles que le imprnimen un caracter

verdaderamente simpético y divertido. 8l 3[4 INSPECTOR

L

Un juego francamente original que, tanto por su GADGET. Softwore Proyects L AL AL )
argumento como por sus excelentes gréaficos, se

puede decir que se trata de uno de los lanzamientos

més interesantes del afio y a buen seguro alcanzara 7| 3|1 ISPIRITS. Topo-Soft oo

un enorme éxito entre todos los usuarios de Spectrum.

A : 817/ ARMY MOVES. Dinomic o000

COMMODORE g
SE ESTABLECE 10]13
EN ESPANA 1|18

12|13
profesionakes COMMODORE. s ha establecido en Espafia como subshdiaria de
COMMODORE Internacional 13 1 a
COMMODORE Begh a un acuerdo con el antenos concesionano de Microekectrinica y
Control. 5. A., hackindose cargo de sus actives, adf como de ks estruciura existente
A través de su concesionario anterior, COMMODORE logd una importante penetracion
in ¢l campo de los computadores domisticos. con un pargue de 110000 unidades “ ]a'
vendidas en Espafia. Ahora. b estrategia de la compadla se diigrd a ampliar b base
de usuarios con medidas tales como drfstica reducciin de los precios de venta [enire ¢l

ARKANOID. Oceon elelee

SUPER SOCCER. Imagine L 20 AL L J

GAUNTLET. u. 5. Gold 0

EXITOS KONAMIL. Insgine |®

FIST I1. Melbourne House o 0®

i— | =2 | 2| | 5] | « | «

LEADERBOARD. Imagine eeoee

20 v ¢l 35 por 1001, pukmu:ﬁndehfeddtdmidvmwun.u_g.mmbﬂtu:ude 15011 1 DRAGON'’S

servicio téenico, con pumios de asistencia extendidos por todo el pais LAIR 1. Softwore P eoele
Al mismo tempo, s¢ va & prestar una atencidn especial al drea de Software, con ¢ fin . are Froyects
&wpmmdmwMWAMuwmumm?mS:;&hsmtdﬂl

einte mil amas que han ddo desarrollados por casas de Soltwane, en lodo @

mundo, pars tomputadores COMMODORE 16/23|{ |COBRA. Ocean oo

Con su implantackin en Espata, COMMODORE pretende situarse en posiciones de
bderazgo, como Las que tiene en Estados Unidos. Por eemplo. del computador

“'“'m,f""'”w“' 64/128 hay més de nueve millones de unidades vendidas 17|14/ T |IBREAKTHRU. U. 5. Gold olelele
en el mu

En breve plazo, lanzark los nuevos AMIGA 500 v AMIGA 2000, equipos dgfz bits. ‘ T = SioTa

miliusuane y con gran capacsdad de grificos. que comienzan en un nivel de precios bl Slelale
muy bak, situado en los computadores domésticos I ” RRA K S - gi

WORLD SERIES
913514 | B ASKETBALL. U 5. Gold elojo/e

20({20| T {INFILTRATOR. U. 5. Gold olejee

Este informacién corresponde a las cifros de
ventas en Espofio y no responde a ningln
criterio de calidad impuesio por esta revis-
to. Ha sido eloborade con lo colaboracién
de El Corte Inglés.
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PROGRAMAS MICROHOBBY

Sergio Hernandez Cerezo
Spectrum 48 K

(Quieres convertir tu ordenador
en una fipica diana de pub
inglés?

Si la respuesta es si, sélo debes
teclear este listado Basic, gracias
al cual disfrutaras de un
completisimo juego de dardos
basado en este pasatiempo de
origen britanico.

El objetivo es colocar tres
dardos en cada numero del 15 al
20, conseguir tres triples, tres
dobles y tres dianas, teniendo en
cuenta que una mosca equivale
a dos dianas. Un triple o doble,
de los nomeros anteriormente
citados, puede anotarse como fal,
o como tres veces el numero que
seq

Los nomeros sobrantes se
anotaran como N-puntos por
cada adversario que aun no haya
conseguido fres de ese valor, Con
los triples y dobles que no sean
validos se sigue la misma regla.

Para lanzar un dardo el sistema
es el siguiente:

— Primero aparecera un cursor
de izquierda a derecha, que
habrda que fijar donde se crea
conveniente.

— Al pulsar cualquier tecla, el
cursor s& movera verticalmente y
podra fijarse el punto exacto
donde se dirigir@ el dardo.

Pueden jugar hasta cuatro
jugadores y existen 10 niveles
diferentes de dificultad, basados
cada uno de ellos en la rapidez
con la que se mueve el cursor en
pantalla. A menor nivel de
dificultad, la posibilidod de
acierto @s mayor

iQué lo disfrutéis sin pinchar el
vecino!

8 MICROHOBBY



1 CLERAR S6999 @0 5UB 6000
A5 PRINT ml, "-MHumeéro de jugado
res ide 1 & 4077
4 IF IMKEY#="" THEM FOR 0wl T
0O 6 BORDER 2: MNEXT o BORDER
2 BORDER & BORDER 4
BORDER S BORDER 2 GO TOD

T = THKEY IF CODE 58<d
g EE EgﬂE‘:lrEE 1;EN BEEF 1,1: G

TD 4
&0 PAPER 4 IMKE @: LET n

UREFrDm=

AL 58 CIM tinumere .11 DIH ns
inumero B

Ta Fnﬁ Gal TO RuUumero IHPUT M

ombire Ugldbf =l Mo}  nglold PRINT

AT o#2,7; INVERSE 1,0," -";nslp
Vi Bkl

g@ INPUT . PRINT Bi,"-Dificu

Llad para JUE{ “pfer;” (@ a 917"
FRAUSE @& L S8=IMKEYS: IF COD
4B ?g ggn: L4857 THEN BEEP

PRINT
LET nisil: BEE

Ut “*. PRINT B1, " -Uer rIafr
(S=Si) 7" PAUSE @. IWP ol

T sg=INKEYS. IF se=s"s" OR l;l"
THEN GO 5UB 188@: GO SUB 2870

GD SUB 1509: LET ZIH;31=1| LET
Tiw, 1) mux LET ziw, & ng GO SuB
2500 PRINT AT W, PHEER 4;13
LET xx=2@2+wt15; LET yu=18. G
S5UB J008: NEXT w
120 FOR wal TD 3: LET Eor:l' IF
2iw, 2= THEN GO TO 20

130 IF Z(w, 3wl OR 2iw,3)=2 THE

LET 1t?,gi.tl$,nl*:lu.ai IF 1

HEH LE s0=t (q,9)-3: LE

1Li9,9) =3 FOR msl TO numerc L

BL;ltq.taliuzﬁisolliln,ﬂ
L]

EQ IF INT iz iw,31-188) =5 THEN
T nunue=z (vw,d) -500. IF nunuis
THEM LET Liq . 21-nunul =tiq,21-nun
ulspor: IF tigq.21-nunu) 33 THEM L
ET 3o=tliq, 21-nUhul -3: LET 1iq,21
=nunul =3 FOR m=1 TO numero: LET

tigq, 1@ =t iq, 1@} ¢+ inunuvesos il im 2
l-nunul «3) 1) HEXT =

160 IF INT (Ziw,3) 1001 =3 THEM
LEE ¥En:;;tv,3l-inn LET codes=2

17@ IF INT i(ziw,3) - 188) =4 THEH
LET nunusZ (w,3) -400: LET codes=2
S STED=$E 208
2 IF nunuj)ld4 THEM INPUT "* P

m~J0=

1
1
1
L ]

&3

Wi, =" ("Triple=i@)" AMND co

V; i"Doblen(@®)" AND coden@) ;™
“ricode) VX" inunul ; “=(0Lr

| s FﬁULE ] IHF i

INKEYS: 1IF 58

code. LET I iw

o &l
-
m
=
w
L ]
"

HEMN LET pors
31 - (3088 (0
{isee’ GO TO

£

el iq . S+COode)

4 THEW LET ¢
1 TO numero
#(COode snuUnU §

BslDde) 4 . xXT

& PRINT AT w, PRPER 4"

EXT 1ZE USSR s7080
@ FOR m=l TO 9: IF t(gq,m)i=d T

HEXT m: FOR m=1l TOD numero: I
Eluu ssl im,18) THEN NEXT =

Saaa
909 MEXT q: LET nteant+l: GO TO

=1

iadd REH PIZARRA

1005 BORDER 1: PAPER 1. IMK 6: L
ET ugs"XXX": CLS

121D FOR o=@ TO numero: PLOT 244
ti*ﬂg%trnlilﬂintﬁﬂ.a. DRAU @,172

-

199 LET 1
1: IF tiq

,S+code) ui
5

L]
*

tiq.l@) =t 1
3

Ll "k 3
~F& pw =
F
[ 4
bl
na
g
=
X M=Eu® =
me
n

8 e w
-

HE o

1dEd PLOT Sdsild=-numero)d  175: DRA
? d3,=11: DRAU @,11 ﬂﬂﬁu =43, =1
%l?gahLOT 243 (d-numero) ,3: DRAU
1640 FOR o=3 TO 163 STEP 18: PLO
T Qdsld-nusero) .o. DRAU 43+53snU
BEro , @: HNEXT o0: PLOT Sdsid-numer
ol 175 DRAU 43+53snumero,0
1049 RESTORE 8008 FOR x=28 TO 1
1 ATEP -1: RERD as: PRINT AT 42-
w#2, 1438 (d-nunero) ;af; *-" MHEXT
x: PRINT OUER 1,AT 18, 2+33id-num
Rt

ltgt FOR o=l TO numero: PRINT AT
@,54(0=-1) 47438 (d-NURErD) ; OVER
1;nglo, TO 6); FOR =]l TO 9: PRI
NT AT (a2, 7+i0=1) a7+Ja ld=-numero)
foad 1o tig i8] nEd BRI e
' e tild-numerol;tio,

1@ HEI? -]

1.“: PRINT @@, TAB 14; FLASH 1,"P
ULSR" BEEP -i.l: pnﬁ!n ] INK @
1 nnugg B: RETURM

1la@ H TIRAR UM jadi]

1118 LET i=i9-pd) /59: LET vwisil
kET val: LET xmi: LET y=0 HUER

1: DUVER 1: PAPER B

- J i)

K+B." T: IF Qd¢
= THEN LET wve-=-

&5 123
“
- grp

40 LET xxex+5: FOR (=@ TO 1@

1,X+8;" ~: IF IMK
ET xex+vw: GO TOD 112

S quéeras entrar g formar pare del CLUB
MICROHORBAY, sdilo debes enviamos tu
programa ocompafiado de una cara en o
que e espacifiquen los blogues que
componen & programa con su finea de
| ajacucion corespondenta, an caso de e

en Basic, o su direccidn da inicio v longitud
g on an C/M
Aporie de lo divertido pegating, & aulor
del progroma, en coso de ser publicado,
recibirg Ia remunéracion habitual que
oscila entra 15.000 y 40.000 paselos,
gependiendo de lo colidod vy onginalidod
ael programa. De esio conlidod se
efeciuong ko preceptiva refencion el
LR.PF.. segln marca la ley
Erwvia cuonto antes fu progroma o
MICROHOBBY (PROGRAMA DE LECTORES)
APARTADO DE CORREQS 232, ALCOBENDAS
(MADRID)

BEEF .0@1.r+5: BORDER 2: BORDER
6. BORDER 4: BORDER % BORDER @
HEXT (: BORDER &

igﬂﬂ PRINT AT y ,xx,™ * BEEP 1, -

1218 PRINT AT y ,x+85," “: LET y=y
+vl: IF y=0 DR y=21 THEWN LET viw

1289 IF INKEYS$="" THEM GO TO 120
FOR (=8 TO &: BEEP .091,/(45

Ba
BORDER r: MEXT f: LET Xxuddsxs
hET Yyy=l7E8-yeB: OUER B: INVER

E

318 RANDOMIZE LET r=RND46+9d s
LET aeRMNDs1@@. LET xx=xx+C0S5

i : L;T Yysyy +5IN aar

328 IF yyc=S THEN LET *grﬁ

ade IF 1=169 THEN LET yy=168

Jd@ GO Jled: RETURN

S@8@ REM CALCULA TIRADA

=18 LET r=S0R ((ABS (xx-127)1+2

(ABS (B7-yy))lt+al

S2@8 IF r¢3 THEM LET tLi=2: RETUR

530 IF r«7 THEMN LET Lti=1l: RETUR

542 IF r¢=25 THEN LET li1=5: GO

0o 17e8

550 IF r«=4® THEMN LET tlixd: GO

0 17a8

S56@ IF r«eB5 THEN LET tiaB: GO

] 1?$?

&78_IF r«a7@ THEN LET ti=d: GO

0O 1788

580 LET 1li=6: RETURN

700 LET amACS ((xxX=137)./r) IrF

g!uﬂ?!(ﬁ THEH LET awd+241IPI-a)
B LET itsil+4INT ((a+PI/2@)I1P]

181 ) IF ita2) THEN LET itel

720 LET itavigl-ill

730 LET tistisl@ddstl:. RETURM

208 REH DIBUJD DIAMA

@18 INUERSE @8: OUER @ PAPER &:

INKE @: BORDER &: CLS

@11 REATORE 2012:. FOR o=60028 T
60040 READ & POME o0,2: MNEXT

2012 DATA 237,75,125,92,197,205,
EBI? DATA 34 ,205,148,30,193,254,
2814 DATA 192,197,205 , 229,234,192
2015 DATA 205,100,234,5,.5 205,10

2,234
2618 DATA 4,12,205,100,234,13,12
285,100 234 .:.ééan

Z0g9 RESTORE 2921 FOR o=l TO 7
RERAD r CIRCLE 127 ,87,r HEXT o
PLOT INVERSE 1;127,.87 . RANDOMI
ZE USSR L]
2021 DATA 3,7,35,40,65,70,07
@040 FOR ond TO 19 LET anepspesr
0! PLOT 127+72C05 a,87+7851 [ H
DRAU G6I2CO05 & ,6J+5IN a NEXT o
2050 FOR ce® TO 19: LET asi@+ep+
peso: LET rl=d@+ (60 /2INT ilo0/2

MICROHOBBY 9



PROGRAMAS MICROHOBBY

; PAPER 2; INK 7; FLASH 1;n%1q)
GO SUB B8008- RETURN

@8 REH TEXTO DE LA TIRADA

10 LET code2=@: LET r$=STRS ti

LET code=URAL 9 TO 1): IF LEM

$:1 THEN LET code2=UAL z8(2 TO

3

@ LET ag=xg§icode, TO fcodedd
S5TRS code2 AND code2d>8) . RETU

fhog B, DoREOOELE L o,
4 X -
DRAU &5 &

1,5, DRAU
058 PLOT xx+1 vy ORAU'1,5: ORA
U @,10: DRAU -2,
ap3d PLOT xx—16¥u+:3- CRAU 2.8
PLOT xx,yy: PLOT xx,yueld: DRAU

@
3ba0 PLOT nxuz.g;-l- DRAU -4, -5
DRAU 8,7 DRAU 2,3
| a3@Se PLOT xx+1,yy-1: DRAU 4,-5
DRAU @,7: DRAW -2,3

L 2
REHM DRRDO P INCHADOD

Ji1e@

3119 OUER 1. CIRCLE xx,yy.3  FOR

T R AR R R

RAU weso wesl: MEXT L: XT o: O

UER @ RETURN

Sa0@ REHM FINAL

Ea18 CLS : PRINT AT 18,11; "GAMAD
..";AT 12 .18;ne1q) ;AT 14.8;"en

sois IF INKEVSS ' THEN FOR bx@ T

[ gy !

293° BEEp o83 RNDib3? BORDER b

. MNEXT b: BO TO S@1S

£p20 BORDER & GO SUB 1908 BORD

ER ©. PAPE . INK 7: CLS : PRIN
AT 7,‘," EmpETar oir

a partida. ara RESERT

.~ PAUSE gb %5 € NKEY$=13 T

HEM CLS |

5@30 PAPER @: INK &. CLS : PRINT

| AT 18,8, INK S5;"AUTODESTRUCC ION
) PRINT

. FOR nul@ TO @ STEP -1:
AT 12, ' %."BEEP ,01,30: PAU
5 RANDOMIZE 'USR @
6006, DIN ds (10,3
-Numero de jugadores (de 1 a 4)7 7A 1g01% 155 #101h 45X
B W s o ] e Bt L

Por--
£80S DIM 2(3,3): LET we=SOR (2)+
. : 6008 DIM x$(6,.5) . DIM j(6) FOR
ipaz: ommycnge: grow .00 0 || Sevegy pcnm, o 10! i
iR FE; .y . DATA _"DIANAT,S, "HOSCA™,s."111
2067 PRINT AT 9,26, BRIGHT 1,"Ti el T g SR )
fobd neToRn’ Mus 6030 'LET pesPrsie’ LET ep:PI/20
6048 FOR 1257008 TOD 57011 READ
2078 BORDER 6 RANDOMIZE USR 570 g B PR
WA FIANT R e D e 33,0,64 47,144 228 237,176 261
94;AT 13,29 BRIGHT 1;nt,AT 1,23 | deséd o due ' zeed. RESTORE 6658
RANDOMIZE USR 57008 FOR i=57004

| TO S7e@8: RERD a: POKE 1.8 HNEX
T i: DATA 144 ;226,17 ,9,64

| BS8e RETURN

| 7@ REH INSTRUCTIOHES

| 7818 PAFER & INK 9,

| L& PRINT TRB 1@, "

PRINT """ =E' objelivo &%

-
=
L
=

Pinchar tresdardos en cada hum
., del 1% al 20y anotarse mas pun
tos que nadie.
| 7@a3a PRINT " ~Tambien es miec
esario Llenerlres dobles, tres |
=gr piZarca (5=5%i) =2 | riples (Cir-culos concenlricos)
g tres dianas (Hoscas2 dianas) ™
| d4d PRINT " =Un Lriple o dobl
¢ de Los num.anies cilados , PO
| dra anolarsecomo tr1:t: O COND
$e8s paces einumopinchado s
§ahee -
131 LET r2=Rsrli-4s(0/e]INT l(0-2 antes se ano-Laran como N-punlos
a;_ ?Lg} 1Huzga: éhigz.r1.cnu ;i POr Coda ad-vErSarioc Que aun no
#r1aSIN a: AMD USSR &0 1
% . &nga tresde sae num. (Ides P&
: PLOT INVERSE 1;187+r@:C05 2,87
EE—#&IN a: mﬁ!z: Usg u“'é fgilr‘iptti ydobles mult.por 2 o
8 : ; - T
4858 OATA 6,13,4,18,1,20,5 12,9, RN it e
20606 ’IEiaili'ﬁ'ln’g’léﬁé'u-na - INT * -Para lirar un dar
= e r do, #1 sis-lema 25 2l Siguiente
TO 1 STEP -1: READ n. LET v(o)= | 9215 iR a s st yanis
n: PRINT AT 114+4INT (184SIN (04PI s A4 L 20 Ll B
#18)) +(n=1 OR n=S OR n=12 OR n=1 | = e B Al T BT S
B) ,164INT (1@4COS (03PI /10))-(n= rda S BRrechy fin vRieriens
12 DR n=20 n=11 OR n=6 DR n=1 bt~ P v a
;Tug ne1s n=18 OR n=13);n;: ME 2560 PRINT * - £ PR TR
2 . Llquier tecla €l cuadro ERpeI
38¢3 PLoT 8.8: 0aAU S, 74 pLT S3IT SSete  glisuero st
+ : L Pdaa™ 1 2 que habras elegudo ya toda
=@ TO 87 STEP 2: FOR a=dl TO 130 una frania verlical donde
sedh NOT POINT (a. o) THEN NEXT o PR d
el = e e bzl e el i $058 branr - oo -AL pulsar una
2663 PLOT ©,i74-0. DRAU a,@: PLO 3ejuds L&~ = LT TR
¢ iy Jada La po- sicion de tiro,
;'EEE‘E;‘EﬂiTD¥ﬂu2i.lgﬁﬂngx; qu g el dardo Pinchara proxim
- : - 0O & 233 Iona 8% Proximo a
31: PRINT AT o,p; BRIGHT 1.™ ": BERn o
NExr prneRt 0P b 0T 268.8. DRA e e vitad elegida.
U 47 ,.8: DHHUE$;3G1 DRAU -47 .8 D L d
RAL ! Z48. LET Yusi®: FOR o=217 2
TOD 2 4 STEP 15 ET xx=0: GD 5UB -
VPP : MHE o
Z0EE FOR o=wd TD 3: FOR e-. TO 7:
PRINT AT b.B{ PRAPER &, Y NEXT
P: NEXT o0: PLOT @,143° DRAU 623
@: DRAU @,32: DRAU -63,8. DRAU &
F =12 TO 14: PRINT AT o
1 nn?gu* i;" = NEXT o: PLOT
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Siente el placer de la aventura y
disfruta la pasion del vertigo, con lo
ultimo de ACTIVISION,

iENDURO RACER, todo un bombazo!

SWEEVO'S WORLD II, De Hydrofool.
U.S. GOLD presenta CORRECAMINOS

y BOUNCE ataca de nuevo con Sta
THING'BOONCES BACK. "Ya e




LA REBELION

DE LAS MAQUINAS

Las maquinas han llegado a tal grado de inteligencia, que
han desalojado a la humanidad de la Tierra, convirtiendo
lo que antes era el Planeta Azul en una masa ingente de

ordenadores y estructuras metalicas.

| THE LAST MISSION | oo2/n""
 Arcade | este objenvo, ha sido capaz
' Opera Soft _ | : .

43680 VIDAS E?

........... T

TR

_ﬁ_

) ' 1 I': n
gy | 3 UNICOS 5
i , 1 informn
i llego a 1
en el que &l grado de per- .
n 0 Y10 y T T T T T o o0 i T T TR R LA BER o |
1 rad
| I 2T {
i 110] 1
""" iban
i rl 11 i
| s alcanzar
1 tey 2t ISICTU 1T 1
intar a iuloma
i | planeta hasta
iZ cle éste no qu
1 solo huma I ey bbb bbb bbb b
gl s |la cultura ante- S s
T {u Dorrad ie 1a s\ 2 b : + -|_I-|_1_1—|—|r-|
IT« | o
D TR L S ! 71 NIVEL @6 LASER
e se construyeron nus -1 FUERZRA T4y o
plejos que alberga 1 PUNTOS 9219900 F-*ELT,.;_}
in a la reclen nacic :l'—f——_—_?!—_‘—?LTffrrffﬂ:]qf

:mmavn'mﬂahm;nnr 16n ya en su poder, pla
laneta donde asentar nearan la estrategia a se
vy preparar la recupera juir para recuperar el pla
on de su munde neta y poder volver a su
Tu dltima misién ha ¢ ibicacion onginal. Pero es
menzado. El robot OR 0 ya perlenece a olra mi
CABE-3 ha sido programa sion en la que ta, por el mo
lo para robar los planos d mento, no intervendras
Lainteligencia de que se
ha dotado a dicho robot ha
sido suficiente para realizar

eslas accloneas, pero debi

la estructura central, dondé
reposa toda la energia y la
inteligencia artificial de
nuevo imperno robdtico. Re
sulta cliertamente paradad)

ue gracias a las maacui _ : Jé
nas la humamidad perdio su sihilidad de pensar. Ahora
planeta, y ahora una de M eom

0 a expernenclas pasadas,

se le ha concedido la po

experto conlroia

12 MICROHOBBY

e —— = ”fnﬁﬁ
: @»@'ﬁﬁ"ﬁﬁﬂﬁf‘ﬁ-ﬂﬁﬂﬁﬂﬁﬁﬁ
NIVEL a5 LASER
FUERZA 2SS UIDAS 08
PUNTOS 2034900 RECORD 0000200

T T T T T T T



"r.ﬁ

83 LASER
ﬂ FUERZA 4719 VIDRS 08
q PUNTOS 0015600 RECORD 0000000

pooononaEnnn

NIVEL @1 LASER
FUERZA 4843 VIDAS 1@ -
PUNTOS 0003900 RECORDC 0000000 .

NONOoEopEEEENENEEEEEEEEEEEEEREE

22 LASER

-
1 NIVEL |."-_"I-:|. LﬁE-EF,r sw—
¢B41 UIBﬁ% 1 FUERZR JIDAS 28
1 PUNTODS ﬂﬁlﬁﬁﬂﬂ FEPDRD 2220008 -

DoDENODNONEoNONENNDDENDDDDEEDDE!
i o S e D L= )

MICROHOBBY 13




ARKOS CONTRA "

TODOS

Tras una larga espera, por fin Dinamic nos invita a

adentrarnos en los confines de la galaxia

Alfa Centauri y disfrutar con las excelencias de su

iltimo arcade: «Game Overs.

S

GAME OVER |
Arcade

Al igual que ocurrid con
«F'ernande Martin Basket
Masters, los problemas con
«Game Overs en version
Spectrum han sido conside
rables; pero al fin podemos trusos con su enorn
comentar la version defimi
va que en poco lempo es
tard en la calle

Para aquellos que no re
cuerden el argumento del
juego lo resumimos a con
tinuacion. Gremla, tan bella
como malvada, ha somet
do a cinco confederaciones
de planetas siluados mas urienta mente de G
alla de la galaxia de Alfa E! pequefios pro
Centauri. Arkos, protago
nista de esta avenlura en
los confines espaciales, es
un Mega-Terminator de
clase A, que ha evoluciona
do hasta darse cuenta de
que su creadora y amante
no era la persona de con
hianza que el creia. Por ello
se ha unido a las [uerzas de
choque del Frente de Libe
racion Estelar. Esta organi
zacion reveolucionaria le ha
ordenade que se introduz
ca en los dos planetas for
taleza de la dictadora vy
acabe con todos los enemii-
gos de la libertad que alli :
aparezcan. Esta mision le j
ha sido encomendada por
su extenso conocimento de
los sistemas de defensa
que existen en Hypsis, el
planeta cércel, vy Sckunn,
donde se encuentra el Pa
lacio Impenal. Arkos sabe
como defenderse de los
multiples terminators de
defensa que él entrend; co
mo los Kalkas, canguros
mutantes; Orcos, cuyo lider
disfruta aplastando a los in-

Dinamic

FLSET
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& pesc
Leiser-Freisers, androi
autématas de localizacion y
lestruccidn, y Garkas C
nicos, especialistas en
cha pantanosa en los {ang
les de Sckunn. Todos estos
enemigos son un juego de
nifios comparados con la il

tima creacion de i-_s calen

lema se

Ddasda en que Arkos esc

it 1S dlliadas Jga 1§
nante, sin descubrir
era el sistema de ]
utilizaba este Ol
yecto, d 1 1 i
el
Tll oDjelw ] | 1 I
a Arkos en su i
berar a los plar
Haos Para ell 1eDel
:: 1Iar nasia |'E','! |
DOGTas 1ICOnNIral i |
¢ [

deberds recoger el escud

ira oculto en una de las es

tatuas (la que brillan sus

0jos tras ser disparada

destructor del nmivel sup.
rior que impide el
10 ser que no lleve
escudo. Tras estc
queda dinigirte a

nos, donde te encor

con la dltima creacid:
Gremla. Si consigues llegar
hasta aqui, lo cual ya es una
hazafia, deberds disparar
todo lo que puedas hasta
que consigas derribar al
monstruo, con lo que ha
brés liberado al sistema Al
fa Centauri

Lo que habiamos prede
cido en la Preview que
lizamos hace varios me
basada en este juego, s ha
convertido en realidad
Unos grdficos excelentes
unos decorados muy rea
les, y un movimento tan ra
pido como brusco, han con
figurado un programa de

i . 7 ]
141
) I 1 1¥
el g rac
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;QUIEN PUEDE
MATAR
A UN GATO?

Tras el holocausto nuclear que asolé

la Tierra, los hombres se vieron

obligados a buscar nuevos planetas en los
que habitar.

e : 1 perareis conocer mas deta

KAT TRAP lles, acerca de cémo fun
—_ —— lan las cosas en esle

uego, os diremos que

Arcade lego, os diremos que la
o — ] pantalla esta cdividida en
' . tres partes diferentes. En la
_ Streetwise v Hosie pepitresmeats
s A J principal, que ocupa apro

Sin embargo, v tras lai ximadamente la mitad de la
o8 afios de explor ll misma, se desarrolla lo que
: et es la accibn propiamente
1 han decidido 1 : 11 1=

; u lugar licha en lorma ae sCroil la
= 1 Sl JUCal v 5 " L r

et Por o teral; por aqui irdn desfilan
e gy NUMerosos escenarios
Tal 1 WTDresa arnee >
ey : Sl iiferentes, correspondien

1T'5¢ jue este se en

lentra dominado por una

raza de mutantes,
hombre, mitad gato
] wostiidad de es
s peculiares habitanles
: humanos han decidido
iar a un robot, MT-E.D
para que consiga acabar

n su poderio

bEste es, a grandes ras
rgumenio que sir
ase al uliimo pro
grama en el mercadode la
ompafia brilanica Streel
wise, sello que se dioa co
nocer en Espafia, principal
mente a través de los jue
jos «Orbix, the terror balls
y «Room Tens

«Kat Trap» consiste en un
rapido arcade de accion en
la més pura linea del «que
se quiten ésos del medio
que voy pa'yas, en el que
se nos va a obligar a estar

Vi COETK

g LD High-Scare: &10
ies Ed
= o

| L'.-fjl.ii s continuamente al
joystick disparando contra
todo bicho viviente que sal
ga a nuestro paso; es decir,
un juego que no exige es
trateqgias n1 gquebraderos
de cabeza y que basa todo
su Interés, que no es poco,
en la mera adiccién
Como seguramente es

High-S&are i

ies a olras tanias zonas del
planeta; la base espacial, la
ciudad en ruinas, el bos
que, el lago, elc., zonas o
das ellas pobladas por sus
correspondientes peligro
sos y agresivos habitanles

En segundo lugar existe
un drea reservada a lo que
son los marcadores de
energia, namero de vidas,
puntuacién y nimero de
granadas disponibles, las
cuales, dicho sea de paso,
se irdn agotando a medida
que vayamos haciendo uso
de ellas, por lo que nos ve-
remos obligados a ir reco
giendo municion por el ca
mIno

Por qltimo, en la parte su
perior de la pantalla existe
una zona reservada para ir
mostrandonos los objetos
que [enemos en nuestro po
der, los cuales correspon
den a diferentes tipos de
armas (laseres, disparos de
agua, bombas...); entre los
cuales podremos elegir el
que mas nos convenga en
cada ocasién

Por lo demads, simple
mente decir que los grafi
cos son de una buena cali
dad, asi como el movimien
to del protagonista (muy ra
pido y preciso), por lo que
los aspectos visuales del
programa, en conjunto, re
sultan de una calidad bas-
tante aceptable

SPECTRUM IBK

«Kat Trap» es, por tanto
un juego que gusiara a 105
amantes de los arcades de
accion, pues su desarrollo
es sumamente adictivo y
engancha desde el primer
momento

MICROHOBBY 15



Para los que no se quieran
moleslar en meter los pokes que
hemos publicado, Ramén Lipez
barcelonés él, nos envia el
siguiente cargador

El autor sélo ha puesto el poke
de vidas infinitas; s1 quereis
utilizar las demas veniajas
deberéis colocar sus pokes
correspondientes en la linea 4§

8§ EREE"- "o

SB RANDOMIZE USR 2323025

i BRIAN BLOODAXE |

Quizds sea un poco antiguo
pero seguro que todavia hay
algin vicioso que desea acabarlo
Para ello. ﬂ:'l-!';-.':] Benedi, de
Zaragoza, nos concede el placer
de utilizar el poke de su
propiedad gue posibilita las
ansiadas vidas infinitas
POKE 2b582.0

i ~ SHORT CIRCUIT |

Dejemonos de introducciones y
vayamos a lo que interesa. José
Domingo Romero, de Barcelona,
ha descubierto los siguientes
pokes para la segunda parte de
este adictivo juego
POEKE 37901.281 sin enemigos

L__DRAGON'S LAIRII |

I DOUBLE TAKE

Si todavia no habgis conseguidn
terminar este juego, Julio Soto, de
M 1drid, os da una pequefla

vuda -;L!uuL;rJ]l llnﬂ
:'.':.=:|:.4~.-ter».'g:a vidas infinitas

POKE 39475,20]

i NEMESIS j

Pablo Martin, de Madrid Lorenzo
Periu, de Barcelona y José Maria
Bielza, tambien de Madrid, han coin-
cidido v nos han enviado un carga
dor de similares caracteristicas pa
ra este adictivo juego de Konami

Como en ocasiones anteriores, se
pueden colocar mas POKEs de los

O PRPER @: IWK 7: BORDER @

@ CLERR 24999

@ FRINT AT 10,1, “COLOCA LA CI
5~r nULsﬁ“PLnY

CLERR &SSoe

52 POKE S51479,1
5% LORD

i
=

DRt herrmatn

m
et e e - P e T e

i S r IEEFE FETHLT T

(L]
s ""'""-h""rf

IF GREEN BERET |

Este it sigue causando proble
mas de "1L<“f| in graves. Para solu
cionarlos. Antonmo de Miguel. de Ma
drid, nos envia estos POKEs que 03
facilitardn notablemente las cosas
POKE 46589.0
POKE 46827.8
POKE 1E~r- 11,201 armas ilimitadas
POKE 48826, 195 sdlo aparecen sal
tadores
POKE 48 *‘P*‘“ @

POKE 48827.0
POKE tFw B.@ no aparecen saltado

res
POKE 49747 201 inmunidad (excep-
to a los morteros)

*

Sabemcs el interés que 1enéis por pertenecer
al CLUB y obtener una pegatina, pero la
manera mds cormecta de hacerlo no es
«piralear los pokes de otras revistas. Juega
limpio ¥ envianos tas descubnmientos
personales. Gracias

L,
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CARLOS MORALES PARDO

{Barcelona). Suponemos que tus problemas
con ¢l «Profanations s pueden deber a que la
COPla que poseas se encuentre én mal estado, o
al modelo de ordenador que utilizas, ya que di-

DAVID FRAILE VIEYTO (MADRID)

cho juego no es compatible con ¢l Spectrum + 2.
Dinamic nos informd que preparaban un pague-
1e de recopilacion, en el que dicho juego ha si-
do utilizado para admitir la compatibilidad con
¢l ultimo modele de Sinclar,

Hemaos dicho desde estas paginas que ¢l «Spy

Hunters ¢s un juego interminable, al igual que

el «wCommandos. Sus frases no tienen fin va
(ue, cuando llegas a la dltima, vuelves a comen-
Aar desde la primera. Asi hasta que te canses,

Intentar explicarte en estas paginas lodos los

EQUIPO DE JUEGO PARA EL
SPECTRUM

BAZOCA, PO R Si
£ Te ACaBAN £45
B ALASENELIVEGD

np -;purcwolrL :
SPECYRLM TR

| pes ENSAHBLS
gorégaﬂﬂ
PROGRAMAS ~
bDURDS DE
PE LAR

ToDLS
AS,

A
CTRoL oR W‘:nm (1=

PoHE R
&airfo ﬂ]:'l';ﬂ-l'

CAER A5 Anrieatf A~
cion DF T.U.

G R DL A 2P EnMDATIBLE
E0m EL SPECTRUM,

pasos A segiir para poder rescatar a Wilma v a
Herbert en ¢l « Three Weeks in Paradises, scria
un trabajo un tanto largo y repetitivo. Decimos
lo de repetitivo, porque esta informacion fue pu-
blicada en MICROHOBBY en sus nimieros 63,
b, 67 v 65,

EDUARDO LAFITTE RIBERA

{Barcelona). La forma de poder abrr las puer-
tas en « The Greal Scapes, es pulsando el boton
de Tuego v una de las dos 1eclas de direccion,
waguierda o derecha. Aqui lienes una relacion de
los Objetos v s miskon ¢n este juego:

Tenazies: sirven para cortar la valla que ro-
dea todo ¢l campo.

Brijula: necesaria para la fuga, de lo contra-
ri ¢ caplurardn debido a w desorientacion.

Bolse: Tundamental, al igual que ka documen-
’."“,"‘"}“ v a brijula, para conseguir una fuga con
exito,

Disfraz: con & podris pascante sin que los sol-
dados e reconozcan como prisionero,

Pala: himpia los (ineles de escombros,

Docuimenros: son indispensables para la fu-
23

Veneno: acompafado del chocolate, sirve pa-
ra narcotizar a los perros.

Comigla: jumo con ¢l veneno, causa un efec
1o narcolico en los perros, pero de menor dura-
ciom que ¢ chocolate.

Linterng: Guil para no perderse en los pasadi.
s0%, ¥a gue los ilumina.

En eqy Parte de |5 LT

JI‘F\
Pokes
“Scoahy 1 e nos habyis

! rj ey I
I H‘ "‘MI-I III Vidas m.l"mr..p.
] rrhﬂa }_u KL mnmmdﬂl )

g ru.ruim;
wCntt’ M sin par
Spiky H';,rml,,,-h Parte de fos ehemiggs.
POKF 3 "ﬂ-l # "J"*“ infinitas.
’ {}hL Iﬁj }' ""‘“JHI “'IE”““

i, Nimunge
m -Iﬂ'l'l,'fn =

P
IKE Jﬁ“!.ﬂ vidag nlinirgs,

I-'?{I-' “ﬂ m“mﬁ!lh,
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PHOTOGRAM /i s

Juan Manuel MEDINA SANCHEZ

Crear una rutina que permita
animar los graficos en pantalla
es una de las metas de todos
los usuarios interesados en
profundizar en los aspectos
graficos del Spectrum. Con
«Photogram» podemos
observar, paso a paso, como
funciona una de estas rutinas,
para asi, a poco gue nos
empeinemos, crear las nuvestras

.
propias.

hotogramw

permite

crear se-

cuencias

de anima-
cion de hasta 99 fases, con
un tamano maximo de 6 x 6
caracteres.

Una vez cargado en me-
moria nos pedira las dimen-
siones del grafico que va-
mos a animar (si procede-
mos a cargarlo desde cinta,
da lo mismo lo que respon-
damos). Sequidamente pa-
samos al menu principal. Se
detallan las opciones que
este presenta y las de los
distintos menus que apare-
caran a lo largo del progra-
ma.

Para que nos entenda-
mos, en las siguientes ex-
plicaciones se llamara
spuntero de edicion» al nu-
mero del grafico sobre el
que se ejecutaran nuestras
instrucciones.

Las opciones disponibles
son las que a continuacion
se muestran:

1. CREAR:

1.1. Eliminar: Suprime el
grafico sefalado por el pun-
tero de edicion.

1.2. Anterior: Decremen-
ta el puntero de edicidn.

1.3. Posterior: Incremen-
ta el puntero de edicion.

1.4. Gréafico: Nos pregun-
ta por un valor que poste-
riormente se asignara al

18 MICROHOBBY

puntero de edicion.

1.5. Animar; Nos permite
ver la secuencia que hemos
creado en movimiento. Apa-
rece un submenu con el que
podemos variar la veloci-
dad, detener la animacion
hasta que se pulse una te-
cla o volver al menu CREAR.

1.6. Copiar el grafico se-
falado por el puntero de
edicion en la posicion de la
secuencia que le indique-
mos.

1.7. Duplicar el grafico
sefialado por el puntero de
edicion y seguidamente, in-
crementar éste.

1.8. Editar: Permite reali
zar un serie de modificacio-
nes en el grafico senalado
por el puntero de edicion.

1.8.1. Olvidar: Borra el
gralico.

1.8.2. Recuperar: Deja el
grafico tal como estaba al
entrar en este mend.

1.8.3. Scroll: Permite des-
plazar el grafico pixel a pi-
xel en ocho direcciones (ver
punto 1.8.8. para conocer
las teclas de movimiento).
Pulsando ESPACIO se de-
vuelve el control al mend.

1.8.4. Girol

1.8.5. Giro+*

1.8.6. Giro 1/4 en el sen-
tido de las agujas del reloj.
Solo funciona si el ancho y
el alto del grafico son igua-
les.

1.8.7. Invertir. Convierte

la tinta del grafico en papel
¥ viceversa.

1.8.8. Modificar: En la
parte derecha de la panta-

lla aparece el grafico a tres
veces su tamano real. Pode-
mos desplazar un cursor en
ocho direcciones dibujan-
do, borrando © sin cambiar
nada. También podemos
utilizar una rejilla. Las te-
clas de control del cursor
s0on:

Q—Arriba izquierda

W—Arriba

E—Arriba derecha

A—lzquierda

D—Derecha

Z—Abajo izquierda

X—Abajo

C—Abajo derecha

Un pequefio menu en la
parte inferior de la pantalla
nos informara sobre el res-
to de las teclas que pode-
mos utilizar.

Si intentamos crear mas
de 99 graficos o eliminarlos
todos, una franja roja en el
borde y un pitido nos avisa-
ran de que no es posible.

2. MODIFICAR: Nos pre-
senta un menu con &l que
podemos girar o invertir to-
dos los graficos de la se-
cuencia.

3. LISTAR: por pantalla y
opcionalmente por impreso-
ra (tipo ZX Printer) la se-
cuencia que hemos creado.
Si no caben todos los grafi-

k. L L

PO T LR

=WE] !

cos de una vez en la panta-
lia, el programa esperara a
que pulsemos una tecla pa-
ra continuar, si pulsamos
ESPACIO, interrumpiremos
el proceso.

4. INFORMACION: Has-
ta que pulsemos una tecla,
aparecera en pantalla una
serie de datos como el nu-
mero de graficos que he-
mos creado, sus dimensio-
nes, su longitud en bytes,
efc.

5. ARCHIVAR:

5.1. Scan-GDU: Con esta
opcion podemos elegir la
configuracion que tendran
los graficos en la memaoria
antes de grabarlos. Si elegi-
mos la opcion GDU, éstos
se colocaran en el orden
que muestra la figura:

1 5 9 13
2 6 10 14
3 7 11 15
4 8 12 16

En este caso se trata de
un grafico de dimensiones
4 x 4 en configuracion GDU.
Cada cuadrado representa
un caracter y esta numera-
do segun el orden que ocu-
pa en memoria.

5.2. Grabar: Nos pedira
el nombre del archivo y a
continuacion salvara dos
bloques de bytes; el prime-
ro contiene los quince octe-
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tos de variables que utiliza
el programa y que seran ne-
cesarios para que éste fun-
cione correctamente si car-
gamos la secuencia mas
adelante desde la opcién
3.3. El segundo es la se-
cuencia de animacion en si,
lista para utilizarla en nues-
tro propio programa (si la
hemos terminado, claro). Si
al preguntarnos el nombre
hemos respondido, por
ejemplo, “bicho", ambos
bloques se salvaran como
“bicho*" y “bicho" repec-
tivamente. A continuacion
se nos preguntara si desea-
mos verificar.,

5.3. Cargar los dos blo-
ques de un archivo que ha-
yamos grabado previamen-
te con la opcion 5.2. Al pe-
dirnos el nombre del archi-
vo, no podemos responder
con la cadena vacia """,

6. ATRIBUTOS: Nos per-
mite cambiar los atributos
de los menus, el fondo, ete.,
para trabajar con mas co-
modidad.

7. RECOMENZAR: Una
vez confirmada esta opcion
se borrara la secuencia de
graficos que haya en me-
moria y se volvera al princi-
pio del programa.

«Photogramn» esta casi in-
tegramente escrito en C. M.
Comienza en la direccion
29231 y tiene una longitud
de 5920 bytes, ejecutando-

o coday JECEERRTRR R 5 O IS B e

se en la direccion 30000.
La parte en Basic se encar-
ga de inicializar el programa
y manejar el cassette. Se
puede adaptar, por tanto, a
otros dispositivos de me-
moria externa, aunque te-
niendo siempre en cuenta
que la subrutina de graba-
cion debe comenzar en la li-
nea 100 y la de carga en la
200.

Como ya se ha dicho,
«Photogram» utiliza 15
bytes como variables. Estos
estan ubicados a partir de
la direccion 23537 y la infor-
macion que contienen es la
siguiente:

23537 a Respectiva-

23541: mente, atribu-
tos del fondo,
el grafico sefia-
lado por el pun-
tero de edicion,
el graftico am-
pliado, la rejilla
y los menus.
Tono de los so-
nidos que emi-
te el programa.
Puntero de edi-
cion.

Numero de gra-
ficos 151& la se-
cuencia.
Coordenadas X
e Y del cursor
del grafico de
tamano normal
en Modificar.

23542

23543:;
23544

23545/6:

23547 Ancho de los
graficos.

23548: Altura de los
graficos (en ca-
racteres).

23549: Flags; el bit 6,

por ejemplo, in-
dica si los gra-
ficos estan en
configuracién
scan (0) o GDU

1).

23550/1: E-]::-mo 23545/6
pero para el
grafico amplia-
do.

NOTA: Para la opcion de
listado por impresora se
efectuan llamadas a la ruti-
na COPY de la ROM (direc-
cion OEAC hexa.), por lo que
solo se podran utilizar im-
presoras compatibles direc-
tamente con el Spectrum.

Indicaciones para la ruti-
na de Codigo Maquina.

— La rutina no es reubi-
cable. No hemos especifi-
cado la direccion de co-
mienzo para que sea el pro-
pio usuario el que la adap-
te a sus necesidades con el

ORG correspondiente (ya
que la rutina sélo es util pa-
ra programas en Cadigo
Maquina hemos presupues-
to que se dispone de un en-
samblador).

— Los que no deseen
utilizar ensamblador pue-
den copiar el listado hexa-
decimal con el Cargador
Universal de Cédigo Maqui-
na. En este caso, el progra-
ma se ubicara a partir de la
direccién 29231.

— Actuando sobre el lis-
tado del ensamblador sera
el usuario el que podra rea-
lizar las modificaciones que
considere oportunas.

— Aunque en general no
se han utilizado algoritmos
extrafios, hay que destacar
el sistema empleado en las
lineas 1950 y siguientes pa-
ra llamar a una subrutina
cuya direccién de comienzo
se encuentre en una tablaa
la que apunta HL, o sea si-
mular una instruccion CALL
(HL). Mo es un método nue-
VO, pero quiza resulte extra-
fio a alguien.

CREAR

%
8

IBARERERERD B

diterente
cuando le
decidas a
animar ¢l
personaje
disefiado.
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LOS JUSTICIEROS _

DEL SOFTWARE SPIRITS

P: PANTALLA DE PRES
O: ORIGINALIDAD
A: ARGUMENTO

Afortunadamente, cada vez es mayor el numero de programas
espanoles que, por su elevado nivel de calidad y adiccion, merecen
ser comentados en esta seccion. En esta ocasion le toca el tumo a

CLAVE G: GRAFICOS
M: MOVIMIENTO

«Spirits», un original programa con el que la compaiiia Topo se S: SONIDO . - .
estrenaba en el mundo del software. Vi VAEEERIIN S,
~ 3 l
el - ;e * ®
S
s L Y E- b ¥ AN

Emilio Moya Olivares. Luis Alberto Yuste Basso. Clemente Gomez Jiménez Sonia Pamplona Roche.
(Cuenca) (Béjar/Salamanca) de Cisneros. (Almeria) (Zaragoza)

Muy original la distribu- Aqui se demuestra como Juego muy original en Una videoaventura genial

cidn de la pantalla con bue-

nos graficos, pero al final
cansa.
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Jesus Alonso Vallina.
(Debal/Guipuzcoa)
Excelentes graficos.
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las producciones naciona-
les no tienen nada que en-
vidiar a las extranjeras.
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Jose Ignacio Ricarte.
(Zaragoza)

No es muy dificil pasérse-
lo bien con este gran juego.
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GMSPOAYV

cuanto a la disposicion de
la pantalla, con unos grafi-
COs muy conseguidos.
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David Carrion. (Madrid)
Una vez méas el software
espafiol demuestra que no
tiene nada que envidiar del
extranjero. Un programa lle-

no de detalles que te sor-
%Enderén.
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GMSPOAV

que lo tiene todo. Excelen-
tes graficos, originalidad y
adiccion. Esta salpicada de
detalles graciosos.
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Enrique Alonso Burgaz.
(Paterna/Valencia)

Tienen unos graficos bue-
nos, pero con unos movi-
mientos un poco pesados.
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... HARDWARE ,
L e

LA MEMORIA PAGINADA
DEL SPECTRUM 128 .

Primitivo de FRANCISCO

No es suficientemente conocido el Spectrum 128 por los
usuarios, como lo era su predecesor de 48 Kbytes, quiza por ser
mas complejo, o tal vez por existir muy poca informacion
bibliografica sobre él. Aqui mostramos algunos apuntes de

hardware que descubrirdn sus aspectos inéditos.

El Spectrum 128 K ¢s en rea-
lidad dos ordenadores en uno,
que hasta cierto punto funcio-
nan al mismo tiempo, aungue
nunca simultdneamente. Este
montaje exotico obedece a ra-
zones de completa compatibi-
lidad con todo el software exis-
tente para los modelos de 48 K.
Este modo de establecer la evo-
lucion de un ordenador es
ideal, porque asi no se produ-
cen huecos vacios de incompa-
tibilidad que lleven, como ya
hemos visto ¢n otras marcas,
a la muerte de un ordenador.

Los fundamentos de compa-
tibilidad en el 128 K se basan
en el microprocesador (Z-80) v
en su estructura de memoria y
puertos. En cuanto a la prime-
ra, s¢ ha montado toda la fi-
losofia de los rangos de pagi-
nacion sobre el espacio de di-
reccionamiento del Z-80, que
es exclusivamente de 64 Kbytes,
lanto para memoria como pa-
ra puertos. Conceptualmente
estos 64 Kbytes de la memoria
s¢ han fragmentado en cuatro
segmentos de 16 Kbytes cada
uno. El primero ocupado ex-
clusivamente por memoria
ROM, concretamente por dos
paginas de 16 Kbytes que se al-
ternan ocupando desde la di-
reccion BOBH hasta la 3FFFh
en funcién del estado logico
del bit de direccién de mayor
peso de la EPROM (A 14) que
haya sido aprioristicamente de-
signado. Los 48 Kbytes restan-
tes ocupados por RAM com-
prenden tres segmentos de 16
kbytes cada uno. La RAM ha
sido paginada en este espacio
de una forma curiosa ¢ inteli-
gente, para que los 128 Kbyies
se distribuyan en los 48 Kbytes
de una manera ficil de contro-
lar por soltware.

Cuando se planted su evolu-
cion se hizo, como hemos di-

24 MICROHOBBY

cho, en base a la compatibili-
dad, ¢n funcidn de la cual estd
toda su arquitectura, asi los 48
kbytes del modelo elemental
quedaban casi triplicados.

LA MEMORIA
DEL 128 K

En la fligura 1 se ve, en con-
junto, la filosofia de la orga-
nizacion de la memoria en los
modelos Spectrum 128 K.

El primer segmento o seg-
mento B de 16 Kbytes (desde
BH hasta 3FFFH) estd ocu-
pado por una ROM (0 una
EPROM) de 32 Kbytes, la cual
coloca aqui dos planos de
ROM alternativamente, uno
contiene ¢l Basic del Spectrum
v otro el editor 128 K. El in-
tercambio entre una y otra se
hace desde software, en fun-
cion de las necesidades de ca-
da momento o en el modo que
s¢ esié trabajando (48 K o 128
K), aunque en 128 K existe un
intercambio frecuente entre
ambas paginas porque en los
dos modos se utiliza la del in-
térprete Basic.

Las ocho pdginas de RAM
de 16 Kbytes (128 Kbytes en to-
tal) se encuentran apiladas, en
principio, en el altimo segmen-
to de 16 Kbytes (direcciones
M000H hasta FFFFH). Las
ocho pdginas sin excepcion
pueden ser colocadas en estas
direcciones, naturalmente de
una en una, siempre gue se de-
see por software.

En modo 48 K, y automiti-
camente en modo 128 K, la pa-
gina cinco de RAM se coloca
ocupando las direcciones
4000H hasta TFFFH, que son
los 16 Kbytes que contienen la
pantalla, variables del sistema,
etc. Opcionalmente, desde ¢l
programa propio se puede in-

tercambiar esta pagina por la
siete, con lo que se obtendrin
en pantalla sensacionales efec-
tos de flash, relampagos, etc.;
pero hacer esto requiere un
completo dominio del sistema,
y saber en todo momenio lo
que se hace para que el progra-
ma no se pierda. Las direccio-
nes entre S800H vy BFFFH son
cubiertas por la pagina dos. Y
por ultimo, la pdgina cero se
pone entre COMOH v FFFFH;
aunque en modo 128 K y du-
rante la edicion se colocara la
pagina 7.

En modo 48 K las paginas 0,
2 y 5 se ponen irremisiblemen-
te en las direcciones menciona-
das, quedando las demads, sin
posibilidad alguna de uso. Al
mismo tiempo, la ROM se co-
loca en su pagina Basic.

En modo 128 K, la pagina-
¢ion queda, en principio, como
la del modo 48 K. Sin embar-
go, por el ultimo segmento de
16 K (bloque 3) pueden desfi-
lar, a volumad, todas las pa-
ginas, teniendo en cuenta que
si ponemos a partir de la direc-
cion COOOH las paginas 2, 56
7 (si esta Gltima estuviera en lu-
gar de la 5), su contenido se ve-
ria duplicado. Por ejemplo, si
ponemos la pagina 2, su con-
tenido estaria ocupando posi-
ciones homologas en el tercer
segmento y en el cuarto, ya que
no por ello se despagina del
segmento 2. A esle proceso se
le denomina «Direccionamien-
o Especular», pues si cargdra-
mos un dato en la direccion
BH, inmediatamente se ve-
ria reflejado en la direccion
COMH. Esta particularidad no
tiene efecto practico alguno, al
menos nosotros no la vemos,
simplemente ¢s una consecuen-
cia del disefio de la estructura-
cion de la memoria en este mo-
delo.

EL LATCH
DE PAGINACION

Para obtener todas las posi-
bilidades de paginacion que
hemos descrito, hace lalta que
en algun registro quede guar-
dada la configuracion seleccio-
nada en cada momento. Esta
misioén la cumple el latch de 6
bits 74L5174 (1C-6) que noso-
tros hemos bautizado «Latch
de paginacidn» (asi lo llamare-
mos en lo sucesivo). Sus entra-
das «D» van unidas al bus de
datos, v sus salidas «Q» son las
que hacen cfectivas las pagina-
clones.

Las dos entradas de control
R (Reset) y CK (Clock) son las
que gobiernan al latch. R va
unida al Reset del ordenador,
por lo que cuando se resetea el
micro s¢ ponen a cero todos los
biestables del laich. Esto pro-
duce las condiciones iniciales
del ordenador: modo 128 K,
pagina 0 de RAM selecciona-
da, pdgina 5 en el segmento de
pantalla ¥ permiso de altera-
cion del contenido del laich
por software cuando se desee.
De todas estas posibilidades
trataremos a continuacion.

La entrada CK es el reloj del
latch. Cuando le llega un flan-
co de subida, éste se carga con
¢l contenido de los seis prime-
ros bits del bus de datos
(D0-D35), reteniendo esta infor-
macion hasta que le llegue otra
nueva orden de cambio por el
clock, o hasta que se produz-
ca un Reset, en cuyo caso to-
do el latch quedaria a cero.

La seial de clock (CK) se ge-
nera automdticamente cuando
¢l ordenador produce un OUT
32765 (TFFDH en hexadeci-
mal), tanto desde Basic como
desde Codigo Maquina. La de-
codificacion de esta sefal la
efectia un circuito integrado




especial, denominado PAL
(IC-7) a partir de las sehales
AlS, Al, IORQ vy WR que ge-
nera el microprocesador.
Una PAL e$ un circuito in-
tegrado cuva logica interna es
programable, por una tnica
vez, desde el exterior (similar
a una PROM). PAL son las si-
glas de Programmable Array
Logic o matriz logica progra-
mable en espaiol. Este tipo de

dispositivos empiezan ya 2
usarse regularmente porgue
ahorran espacio fisico, circui-
teria v consecuentemente cos-
to. En principio, en su interior
s¢ puede instalar cualguier red
logica combinacional (puertas
ldgicas), v en algunos modelos
también logica secuencial
(biestables). Nos hemos encon-
irado con estos circuitos en to-
dos los modelos Spectrum 128

Figura 1
En el modelo 128, la
memoria y su paginacion
quedan estructuradas segun
muestra el dibujo. Los
primeros 16 Kbytes estan
deslinados a dos paginas
de ROM, el resto se los
distribuyen ocho paginas de
RAM.
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K, v en algunos periféricos co-
merciales. Es de suponer gue
en ¢l futuro se empleen cada
VEZ s, pese a que en un prin-
vipio resulten complicadas de
entender v de programar,

En la figura 2, la entrada“
CK (Pin 9) del latch de pagi-
nacion, va unida a la salidad
de Ia PAL (Pin 13) a través de
una resistencia y un inversor.
A la patilla 9 del latch también
hay conectado un diodo que va
unido, por el otro extremo, a
la salida QS5 del latch. Este dio-
do hace que la entrada clock se
bloquee cuando el contenido
de la salida Q35 sea un 1 logi-
co. La resistencia R52 sirve pa-
ra limitar la corriente de cho-
que cuando en estas condicio-
nes llegue un cero de la salida
del inversor 1C-15, al haber si-
do accidentalmente direcciona-
do el latch de paginacion. Es-
te diodo esta puesto a propi-
sito, para evitar alteracion al-
guna de este latich en modo 48
K o cuando en ¢l bit Q5 se ha
puesto un 1. La unica salida de
este estado es con un Reset del
ordenador, con lo cual el bit
Q35 vuelve a ponerse a cero.

LOS BITS DE LATCH
DE PAGINACION

La figura 3 muesira sinop-
ticamente el significado parti-
cular de cada uno de los bits
del latch de paginacion.

Los bits @, 1 y 2, denomina-
dos A, B, C, respectivamente,
son los que designan la pagina
de RAM que ha de instalarse
en ¢l segmento 3 (direcciones
COMOH hasta FFFFH).

El bit 3 es el encargado de
seleccionar la pagina que se ha-
bra de istalar en el segmento
1 (direcciones 4000H hasta
TFFFH). Si el bit 3 contiene un
0 se instala la pagina 5; si con-
tiene un 1 se coloca la pagi-
na 7.

El bit 4 selecciona la pagina
de ROM que se ha de colocar
entre las direcciones 8080H v
JFFFH. Cuando este bil es un
@ se coloca la pagina que con-
tiene el editor en modo 128 K.
Por ¢l contrario, cuando este
bit es 1, se coloca la pagina con
¢l Basic del modo 48 K.

El bit 5 del laich de pagina-
cion afecta a la seleccion del
modo 48 K o 128 K. Cuando
es B, ¢l ordenador se pone en
modo 128 K, cuando el 1 se
pone en modo 48 K, sin posi-
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bilidad de retornar al modo
128 K si no es mediante un Re-
set, con lo cual se pierde el
contenido de la memoria RAM
del ordenador.

Los bits 6 y 7 no se usan,
quedando en reserva para fu-
turas versiones del ordenador,

A veces, desde sofltware pue-
de resultar interesante conocer
¢l estado de este laich que, en
principio, es tinicamente de es-

HARDWARE I

critura; afortunadamente el
sistema copia su contenido en
una de las variables ampliadas,
denominada BANKM vy ubica-
da en la direccion SBSCH
(23388). Si lo manipulamos di-
reclamente sin que intervenga
el sistema, normalmente éste
no tendrd consciencia de su
contenido, ¥ por tanto no que-
dara reflejado en la variable ci-
tada pudiendo inducir a error.

Figura 2

En toda la filosofia de
paginacion el papel
preponderante lo detenta
el «Latch de paginacions,
en donde desde
soltware se almacena la
identificacion de las
distintas paginas de
ROM y de RAM que han
de intervenir en el
proceso.
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Figura 3

Significado y funcion de

los bits del latch de
paginacion

BITS DEL LATCH DE PAGINACION

SELECCION DEL MODO
48 KM28 K 0128 K148 K
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Todos los lectores tienzn derecho a

participar en nuestro Club, Para ello si-
lo tienen gque hacernos llegar alguna co-
laboraciin para las secciones de Trucos,
Tokes & Pokes, Programas MICRO-
HOBBY, eic.... v que ésta, por su origi-
nalidad, calidad u otro tipo de conside-
raciones, resulte publicada.
@ 5itu colaboracion ha sido va publica
da en MICROHOBRY, tendrés en tu po
der una o varias tarjetas del Club con su
LARS g g Lhe T “I:Il'l I..'(“Tt"hr):“‘ld“.'”tl"

Lee atentamente las sigubentes instruc
clones (extracto de las bases aparecidas en
¢l nimera 116) v comprueba si alguna de
fus tarjetas ha resultado premiada
® Colocaen los cinco recuadros blancos
superiores el nimero correspondiente al
I“"lll'l L4 [ln*nl:ll:l lit' Ili I..l ]‘tl."”lﬂ NJ'H. 11)”{"' ffh."
brado ¢ dia

i e oW
rpB® P =it =7
® Traslada los nimeros siguiendo el or
den indicado por las flechas a los espacios
inferiores
@ 5Sila combinacidn resultante coincide
con el nimero de tu tarjeta. |, jenhorabue
na', has resultado premiado con un LOTE
DE PROGRAMAS valorado en 5000 pe
il

El premio deberd ser reclamado por el
agiaciado medianie lamada eleddnica an

tes de la siguiente fiecha

- 29 d-E' Julio de l_'*}'&?

En caso de que ¢l premio no sea recla
mado antes del dia indicado. el poseedor
de la tarjeta perderd 1odo derecho sobre &
aunqgue esto no impide que pueda resul
lar nuevamaente pu-nu-:dn con &l mismo ni
mero en semanas posteriones. Los premios
no adjudicados se acumulardn para la si
quiente semana, constituyendo un <botes

Fl lote de programas serd seleccionado
por ¢l propio alortunado de entre los que
estén disponibles en el mercado en las fe
chas en que se produsca ¢l premio




BLOQUEO
APARENTE

Reinaldo Beltrdn ha descubierio
que al leer la funcién IN en la

direccién 32765, el Spectrum +2
sufre un bloquec que no es tal. La
pantalla y el drea de edicién se
quedan completamente negras,
pero el ordenador funciona en 48

Si pruebas a teclear BORDER
sequido del valor

correspondiente, verds que tu
Spectrum ejecuta el comando.
Con BEEP pasa exactamente lo
mismo. El tnico problema es que
no ves lo que estas realizando.
Para observarlo breves instantes
antes de que desaparezca,

deberds pulsar Reset y
comprobaras que lo que habias
tecleado estaba en pantalla.

HABILITACION
DE LA NMI

Hace algunos nimeros
publicamos la realizacién de un
dispositivo que habilitaba la
interrupcion no enmascarable.
Rafael de la Fuente, desde
Granada, se ha percatado de que
al utihzar el pokeador automadtico
dicha interrupcién se puede usar
en este periférico como
habilitador de la NML

Para ello sélo es necesario
cargar los datos que aparecen
en el listado en la RAM del
pokeador. Hay que ejecutar el
programa con la tarjeta
conectada y el conmutador de la
misma llevado a ON.

AR |‘§:£n B, 2209,42,176,92,124 ,
'n: 82 TO 111

n,d
n

ESPIRAL

Solemos publicar dibujos curiosos
que son faciles de realizar,
Ademds, ayudan a comprender a
los usuarios mas noveles el uso de
las funciones PLOT y DRAW.

En esta ocasién, Antonio Gallego,
de Madrnd, nos envia su propio
disefio. Manos a la tecla.

REH_© 1987 10 GALLEGOD
PLOT 2987841

M= STEP 2@
DRAY H,n,b? AL - (H+10) @
DRAU N,8,PI: DRAU -(N+18) ,@
EEE; Ses,2, 1752

&,

FOR M=-10 TO -30 STEP -S
DRAU M,8,PI: DRAU -IM+12) .0
DREU N,8,-P1: DRAU -iN+10) ,

@,-P1
i@ MEXT M

CUMPLEANOS
FELIZ

Aprovechando las posibilidades
de sonido del Spectrum +2,
Francisco Martinez, de Madnd,

nos envia esta melodia que
suponemos os sera familiar.

18 REM rﬂ..!ﬂm FELII
L&I. auuns @: PAPER @: INK 7: C

IEMIﬂ AT 9,9; FLASH 1;"1FEL

SATGIDI0EDEBSCERF BE SCACEABLEABE

CRONOMETRO

Utilizando una rutina de la ROM,
Javier Morell, desde Mallorca, nos

envia un pequefio listado que nos
dird el iempo que tardamos en

pulsar una tecla.
1 L2 ) 7
{8 SRR DREER SRR 2R
INIC I 2 -]
e l:ﬂ:IHT "PULSA OTRA CUANDO oU
4‘# H-??'D'-_F:aﬂl TRE7: PRINT

-

ROMANCE
ANONIMO

Todos conoceréis esta famosa
pieza de misica popular. Si
queréis escucharla en vuestro
Spectrum, s6lo debéis teclear este
pequefio programa que nos envia
José Ignacio Vicario desde
Burgos.

LET a=21: LET bal9: LET csl

[orel fatec et Eoid et e
aZd- =23 wl8:

-13! LET kwl®: LET La@d: LET

= FOR @ TO 85
Ploce. L NEX
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En este capitulo, entramos
de lleno en el
funcionamiento del Plus 2,
desensamblando parte de
su ROM. Por fin,
llegaremos a descubrir el
modo de evitar el filtrado
de codigos en la salida
RS-232.

Jesus ALONSO RODRIGUEZ

La semana pasada vimos que la
rutina de salida del canal «P=
saltaba a la direccion 0605h de
ROM-0 con el registro «HL»
conteniendo 1783 para una entrada
o 2025 para una salida. Si
queremaos saber qué es lo que hay
que alterar para evitar el filtrado de
codigos. no nos queda mas
remedio que desensamblar a partir
de la direccion 0605h de ROM-Q

Lectura de ROM-0

El problema reside en que, cuando
entramos en ejecucion, esid
paginada ROM-1; asi que, si
intentamos desensamblar
directamente con un
desensamblador, sera ROM-1 lo que
desensamblemos, en lugar de ROM-
0 que es lo que pretendiamos.

La Onica solucidon posible es
paginar ROM-0 y transferirla a una
Zona de RAM para desensamblar
desde ahi. De paso, podemos sacar
una copia del blogque en cassette y
va lo tendremos ahi para futuros
desensambles

Empezamos por escribir una rutina
en codigo maquina que nos pagine
ROM-D v nos la transfiera a RAM con
un LDIR. La figura 1 muestra el
listado de esta ruting. Lo primero
que hacemos es deshabilitar
interrupciones para evitar
problemas durante la paginacion. A
continuacion, leemos el contenido
de BANKM y lo operamos con una
mascara para poner a «@0» &l bit 4.
Salvamos el nuevo dato en BANKM vy
lo enviamos por el puerto BANK que
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2 INICIACION

INTERIORIDADES
DEL PLUS 2 (Il

nos da acceso al latch de
paginacion. Una vez paginada la
ROM-D, transferimos su contenido a
RAM con un LDIR y retornamos a
Basic a través de la rutina SWAP
que, como vimos la semana
pasada, se encarga de repaginar
ROM-1,

Para cargar y ejecutar esta ruting.,
utilizamos el pequeno programa
Basic representado en la figura 2
Empieza por hacer un CLEAR a la
direccion 32739 y cargar nuestra
mini-ruting desde 32740 a 32767

i{Por qué hemos elegido eslas
direcciones? La razdn es: para
simplificarnos el trabajo posterior.
Transferiremos los 16 K de ROM-0 al
segundo bloque de 16 K de RAM.
De esta forma la direccién 000 1h
quedard ubicada en la 8000h
(32768). la 000 1h en la 800 1h
(32769), v asi sucesivamente.
Cuando desensamblemos, donde
encontremos un salto relativo a una
direccién de RAM superior a 8000h,
restaremos 8000h (operacion que
es muy facil hacer de cabezq). y



oblendremos la verdadera
direccion de salto. Si hubiéramos
colocado el bloque en otro lugar
de RAM, los cdlculos para obtener
las direcciones reales a partir de las
ficticiaos hubieran resultado bastante
mas complejos.

Una vez que tengamos el bloque
de ROM-0 ubicado en su sitio
correcto, lo salvamos en cassette vy
veriticamos el fichero. A partir de
aqui, ya tenemos una copia de
ROM-0 en cinta para lodas las
veces que queramos desensamblar

alguno de sus bloques.

Quienes dispongan de disco o
Microdrive, tal vez opinen que es
mejor sacar la copia en ung da
esios dispositivos. Tienen razon, pero
prefendemos que aste proceso de
Investigacion pueda ser seguido
Incluso por aquellos lectores que
sOlo dispongan de la configuracion
basica

Desensamblado
de las rutinas

Para desensamblar, ulilizaremos al
monitor/desensamblador MONS-3;
aunque quien tenga olro
desensamblador, podra utilizarlo sin
ningun problema. La disposicion de
memoria que hemos elegido es la
siguiente:

En 32767 — > RAMIOP

Desde 32768 hasia 49151 — > ROM—0
Desde 49152 hasta 55195 — > MONS-3
Por tanto, cargamos la memoria
con:

CLEAR 32767

LOAD "“ROM-0" CODE 32768
LOAD “MONS-3"" CODE 49152
RANDOMIZE USR 49152

FIGURA 1
RUTINA PARA TRANSFERIR ROM- A RAM
34 M43 (]
32741 58,92,91 LD A, (B
32744 18,18 L AL FLTRT)
ey TR M| LD (BAH) A
32T 1,253,127 LD BC B
a2 A N (CrA
3214 1300 ([
25 20,128 Lb DE,32748
3274 1,0,64 LD BC,lé384
32743 27,174 LDIR
32765 195,091 PSP
23388 BASH EQU 23388
k] B EQU 32745
2394 SP OB 23094
FIGURA 2
PROGRAMA BASIC PARA SALVAR ROM4
EN CASSETTE
18 CLEAR 32737
0 FOR n=32740 T0 32767
3 READ a: POKE n,a
40 HEXT o
S8 RANDONIZE USR 32744
48 SAVE "RON-N"CODE 32748,1438
L]
79 VERIFY *ROM-8"CODE 32748,14
384 L
B8 DATA 243,58,92,71,230,239,5
§,%2,71,1,293,127,237,121,33,0,0
J?.hﬂhl1..“.3’?1"‘.1'”...’
1

Y ya estamos en disposicion de
empezar a frabajar. Fijamos el
puntero de MONS-3 en 8605h vy
comenzamos el desensambie. El
resultado se muesira en la figura 3
En lineas generales, vemos que se
fija POUT-2 como direccion de
salida en coaso de error y se acaba
saltando a la direccion conlenida
en el registro HL cuando se eniré a
la rutina. Dependiendo del dato
contenido en &l elemento de la pila
a donde apunta ERR-5P, puede
producirse un salto a la direccion
D&656h. No hemos profundizado por
ese camino, ya que cae fuera de
nuesiro ambito de investigacion. Sin
embargo, hemos descubierto una
cosa muy interesante. Parece ser
que, cuando el Sistema quiere
ejecutar una rutina de ROM-1 desde
ROM-0. utiliza la instruccion RST #28
[la que en ROM-1 sirve para llamar
al calculador) seguida de un literal
de dos byles que indica la
direccién en ROM-1. Seria
interesante desensamblar desde
0028h en ROM-0 para confirmar
esta suposicion; aunque esto nos
apartaria del tema principal de
nuesiro estudio; asi gue hemos
decidido dejarlo para mas
adelante.

De momento. vemos que se fija
POUT-2 como direccion de retorno y
se salta a donde apunte HL
Sabemos que HL conliene 2025

{0 7E9h) cuando se uliliza el canal
como salida. asi que fijamos el
puntero de MONS-3 en 87E9h v
volvemos a desensamblar, El
resultado de este segundo
desensamble se muesira en la
figura 4. Observar que se empieza
por comprobar si se esta esperando
algun parametro de un codigo de
conirol recibido anteriormente. Si no
&5 asi. se salta a 07FFh y se
compruaba si @l caracter recibido
s un codigo de token. En caso
negativo, se salta a 8811h. Si hay
que expandir el 1oken, se lloma a
0B852h en ROM-1 que es, como
cabia esperar, la rutina PO-T&UDG
del Sistema, que se encarga de
imprimir los tokens de forma
recursiva.

Si el caracter no es un token,
llegamos hasta 0811h que
comprueba si es un UDG, en cuyo
caso, lo sustituye por un signo de
interrogacion (codigo 3Fh) y
continua en 0822h. A partir de aqui.
se comprueba si @s un codigo
menor de 32, en cuyo caso se salta
a 083Dh para procesario. Si el
codigo es imprimible, se continla
en 0826h. Por tanto, 026h (2086)
sera el punto de entrada para
evitar el fillrado de codigos: es
decir, serd el valor que debera
contener HL cuando se entre a la
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rutina por POUT. Como este valor se
fija en la pre-rutina POUT que esla
en RAM [en el area de variables,
como vimos la semana anterior), es
posible alterarlo para evitar el
filtrado de codigos. Para
conseguirlo, basta con hacer:

POKE 2334938
POKE 23350,8

Ya hemos encontrado lo que
estabamos buscando; peroc un buen
investigador no debe conformarse
con el primer descubrimiento, asi
que vamos a seguir analizando el
funcionamiento de la ruting vy,

seguramente, descubramos alguna
ofra cosa interesante.

A partir de 0826h, se comprueba si
la columna en curso [(variable COL)
na alcanzado el ancho maximo
permitido (variable WIDTH), en cuyo
Caso, se envia un retorno de carro y
un avance de linea (CR/LF) antes de
enviar el caracter. Si no es asi, se
salta a 08C2h que es el punto de
enfrada donde se envia el caracter
sin mas tramite. Cuando se esté
utilizande la salida R5-232 para
pilotar una impresora, puede
resultar Otil controlar la columna en
curso vy la anchura maxima
permitida. Sin embargo, si se esta
utilizando para comunicarse con

decir, seria equivalente a un canal
«B» del interface-1. Para conseguirlo,
basta con hacer:

POKE 23349,194
POKE 23349,194: POKE 23350 .8
POKE 23350,8

En este punto, hemos llegado al
final de nuestra investigacion. Ya
hemaos cumplido el objetivo inicial
gue ara enconfrar ung forma de
evitar el filtrado de codigos. Pero
aun guedan unas cuantas
conclusiones mas que podemos
obtener de este estudio y gue nos
ayudaran a utilizar nuestro Plus 2 de
manera mas eficiente. Estas
conclusiones las veremos la semana

FIGURA 3 otro ordenador, no resulta muy que viene. Hasta entonces o0s _
comodo que se inserten retornos de  recomendamos que practiquiés con
DESENSAMBLE A PARTIR DE 065Ch carro y avances de linea de torma lo que hemos visto hoy. estudiando
WSl automatica. En este caso. podemos  los listados a fondo e intentando
X AF AF utilizar 8C2h como punto de repetir, en vuestro ordenador, el
LD  DE,NSe4a ;POUTZ entrada alternativo que, no sélo nos  proceso que hemos explicado. Tal
PUSH DE evila el fillrado de c&digos. sinc que vez descubrais algunas cosas que,
RES 3,(1V42) tambien evita que se inserten a nosotros, se nos hayan pasado
PUSH HL caracteres de forma automdtica; es  por allo.
LD ML, (N5C30) ;ERR_SP
b E,(HL EIGURA ¢
INC B £e
0 0,H) DESENSAMBLE DESDE 07E3h
88 VES PUSH A POWEZ  jINRINIR RN WS
' Lb A, (058450 TV PARS (T - T jENTER L -
B41A  SBC WL,DE 0 A 0 RN, MR #1847 PUSH OE
ﬂ& E.HN Jk2,MIFF BB AR A b A {IMPRIME ESPACIODS
DEC A Lb  (0SBEn A ;00U (ALL WTER 1 EN RECURSIVO
LD  SP,(NSC30) jERR_SP LD (WSBES),A TV PARS Lo A0 iR FOP OE
POP DE JRON2 TR CALL m8C2 1INPRINIR BEC
POP D FOF AF Lo A0 iLF RET 2
LD (#5C30),DE N a ::HI e 3 :l:ﬂ (INPRINIR T
Lo A b D (NSCNF),A {TV_DATA 2 ® A s it
Lb D€, B0 RET P20 NOAR CRALF el ol
PUSH DE T 084 LD A(NSBED 0L il el S
BE P jlg===- ¢ {PELT. 106 ¢ 0 : R 2,M87 EX
X R CINR R Cm810 W 2 LT
JR 1,043 LD HL,(03853) ;RETADOR PUSH DE preggp oo
8433 CALL W05CE PUSH HL Lo AN ;ESPACID
RLCA RST 128 AL W7ES  ;INPRINE Eseacios BETF t: ;':’;ﬂ-“ iTV_bATA
PP W DERM 19BSZ 1PO_T4UDG POP DE { BN RECURSIVD '
RO PP M T % (WSBSS) A JTV_PARS
0 Lb  (WSBS4) HL ;RETADDR BECZ  PUSH AF Jel—
R C N g b C,WFD #BEE LD (WSORED A {TV_DATA
b4l PUSK R RES 0,00 T kel X
e . SET 8,00 BOE AL MSFS (BUCLE OUE : e
' B i I jCONTROL "AT
LD ‘m.hllw LU W 4] N AL 1 ESPERA IMPRES. JB1,m8a
POP WL i L 82 A0 W i PREPARADA I CONTROL "TAg"
1429 Y i
l I.b ‘.'I [} ‘ 'ﬂ‘.m W
JR 00830 LTI (T JPRINT oM
it LD HL,CNSB6D) jCOL LD BC,(HSBED) 00l L0 D
PUSH AF NG (L) W ES 1AL LD A, NSBE0) IDTH
1653 P 1M (POUT2 LD A,(NSB&4) MIDTH WS INCE ? o
056 POP ML ¢ IN € " 2,me
LD  DE,08é5C JR NG, MRE3T 0 Ac JE  NC,0BBSF
PUSH DE CALL #hBd JHANDAR CR/LF B W W BA
P L A, B2, 0 AD
MEX BT C LD (H5B43) 4 LU §ESF 508 M8 S8 B
SO RET 2 #6317 POP AF JR 2, MeEa7 e oA
RO JR el
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LINEAS DE CEROS

Me dirijo a ustedes, por el progra-
ma Kit-Basic del n.® 125. Al copiar
hasta la linea 108, me di cuenta de
que faltaba la 109. En vista de esto
segui copiando poniendo «8» como
datos y control. Como es evidente,
el programa no funciona. jCuales
son los valores correctos de esta li-

nea?
José C. MACIA-Alcante

He copiado el programa Kit-Basic
del n.® 125 que consta de 223 lineas
en C/M. He visto un error en la linea
109, pues no figura. Mi pregunta es
si me la podriais publicar en el Con-
sultorio.

José Carlos DIAZ-Teneiile

W Aunque ya lo hemos dicho al-
gunas veces, volvemos a repelirio,
ya que hay lectores que no compran
todos los numeros. Cuando en un
listado C/M falte una linea, debera
teclearse como 20 «ceros» con un
control de «B», En el caso concrefo
del Kit-Basic, la linea seria:
W300000000000000000000 0

Si se leclea asi y el programa no
funciona, no es, desde luego, debi-
do a esla linea. Es probable que ha-
ya alguna olra linea tecleada de for-
ma incorrecta.

COMPATIBILIDAD

¢Se pueden tener conectados al
mismo tiempo el interface Disciple
y un Transtape-3, o entrarian en
conflicto las ROM de ambos apara-
tos?

Juan MUNOZ-Vaiencia
B Conecte el Translape-3 detrds
del Disciple y, si hubiera problemas
con las ROM, pulse el botén de in-

hibicion del Disciple y teclee: .

OUT31,0. Con esto quedard desac-
tivada la paginacion de la ROM de
éste. Para volver a habilitarla, fe-
clee; OUT 31,16 o simplemente, libe-
re el boldn de inhibicion.

PLUS 2

Me gustaria que me contestaseis
las siguientes dudas acerca del
Plus 2.

1. ¢Por qué en modo 128 K no
puedo usar la «fi» como nombre de
variable?

2° Tengo un problema con el
GENS y es que no sé como se en-
tran los comandos C— y D+ o
cualquiera de este tipo en un lista-
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do. Si los pongo, me sale error al en-
samblar.
Feo. PEREZ-Gran Canaria

B La « ha sido incluida en el
Plus 2 por imperativos de la legisla-
cion espanola. Para ello, ha sido ne-
cesario modificar la parte de la
EPROM que actua como ROM-1 y
se ha procurado hacer de forma que
no alterara la compatibilidad con ef
software existente. El sistema sdlo
permite ufilizar como nombres de
variables, caracteres ASCII corres-
pondientes a lefras, mientras que la
«fi» 5e ha incluido sustituyendo a
caracleres de signos, por lo que el
sistema no la identifica como un
nombre de variable valido.

Para introducir los comandos
C— yD + en un listado de GENS-3,
es necesario precederlos de un as-
terisco « *» para indicarle al ensam-
blador que se Irata de un comando
ulilizable en liempo de ensamblado;
¥ no de un eliquela o un codigo de
operacion. Puede consultar, al res-
pecto, los listados de nuestro «Cur-
s0 de Codigo Maguinas,

DISCIPLE

Me gustaria saber el precio apro-
ximado del Disciple, en Espafa (sin
unidad de disco). También sobre el
Disciple, quisiera que me aclararan
si se pueden comunicar varios
Spectrum con la Gnica condicion de
que cada uno tenga un Disciple y,
si es asi, qué posibilidades tendria.
¢Se pueden pasar programas? ;Se
puede mantener una charla? ;Qué
g::!gncia puede haber entre am-

Y.

A. G. G-Malaga

B  En general, somos reacios a
dar precios de los dispositivos a tra-
ves de nuesira revista. Le recomen-
damos que se ponga en contacto
con el distribuidor, cuyo teléfono
enconfrard en la publicidad de
nuestra revista, donde estamos se-
guros que Je informaran con toda
precision.

Para coneclar varios ordenadores
mediante el Disciple, s/ es necesa-
rio que todos tengan un Disciple;
también funciona si algunos tienen
un Interface-l de Sinclair, ya que los
protocolos son compatibles. En ca-
50 de que lodos tengan Disciple, sin
embargo, puede montar una «Aed
de recursos compartidoss, en la que
varios ordenadores pueden utilizar

L = Ll et e g R

una misma unidad de disco y una
misma impresora. Por supuesto, es
posible enviar programas, asi como
mantener una conversacion.

En cuanto a la dislancia maxima
admisible en Ia red, el fabricante no
lo indica; aunque, teniendo en cuen-
la que funciona a 12 vollios, supo-
nemos que no habrd problemas
aungue lenga decenas de melros.
En cualquier caso, es imprescindi-
ble utilizar cable apantallado de
buena calidad y procurar que no pa-
se junfo a campos magnéticos in-
lensos ni esté somelido a fuerfes
emisiongs de radio-frecuencia; en
general, evite que pase junlo a fu-
bos fluorescenles, televisores y mo-
lores en general.

LECTURA
DE TECLADO

Estoy realizando un juego en el
que la lectura del teclado es por me-
dio de los puertos, pero con el mo-
delo que posee mi primo, por ser
otra version, no funciona. Creo que
uno es el Issue 2 y otro el 3B. Me
gustaria que me dijeran como pue-
do hacerlo para que me sirva en am-
bos modelos (tanto en Basic como
en Assembler)

José V. BAU-Valencia

B Efectivamente, hay una diferen-
cia en la lectura de los puertos de
teclado entre el Issue 2 y el 3B. El
teclado debe ser leido por fos cin-
co bits menos significativos del bus
de datos, es decir, D a D4; sin em-
bargo, los Ires bils restanles pue-
den afectar al resultado. Concreta-
mente, en el Issue 2 son siempre
«1», mientras que en el 3B, el bit D6
s, casi siempre «»,

La forma de resolverlo es, Iogica-
mente, utilizar una mdscara para
aislar solo los cinco bils que nos in-
teresan. En Assembler s mds facil.
Supongamos que el dafo leido esta
en el acumulador, podemos hacer:
AND #1F para poner los [res bifs
mds significativos a «f» o bien: OR
#ED para ponerlos a «ls.

En Basic, es mas complicado po-
ner mascaras, ya que no es posible
realizar operaciones logicas, por
tanio, nuesfra recomendacion es
que lo haga con una subrutina el
Assembler. No obstante, también
es posible hacerlo en Basic de la si-
guiente forma. supongamos que el
dalo leido estd en la variable «A», fa
mdscara para poner los lres bits a

T errIrrTEEn iR D TR e

«1» [quedaria como en un Issue 2)
senfa:
IFA <224 THEN LET A=A+84

RECURSIVIDAD

¢Me podrian indicar por qué no
me funciona el siguiente programa
en Assembler?
5 ORG 60000
LD A2
20 CALL w2298
30 LD AR
40 CALL w2208
50 CALL 60000

José E GARCIA-Zaragoza

B Cada vez que se uliliza la ins-
truccion CALL, se almacena en la
pila la direccion de relorno, con lo
que ésla se expande dos byles ha-
cia abajo. Cuando una rutina se lla-
ma a 5i misma, se dice que Irabaja
en modo recursivo. Hay ocasiones
en las que trabajar en este modo
ahorra memoria y tiempo de ejecu-
cidn. Sin embargo, si no se limita la
recursividad, puede ocurrir que la
rutina se quede encerrada en un bu-
cle en el que estaria llamandose a
sl misma indefinidamente y, por
tanto, expandiendo la pila sin con-
trol; el proceso se defendria cuan-
do la pila, en su expansion, sobre-
escriba las dos posiciones de me-
moria donde esta almacenada la
propia ruling.

Esto ultimo es lo que ocurre en fa
rutina que nos remite.

La instruccion de ia linea 58 de-
beria ser un RET para refornar a la
rutina que llamg a ésta; un JP
60000 para cerrar el bucle fojo, no
hay condicion de salida) o un CALL
0 JP a olra direccion que no sea la
de inicio de la propia rufina.

MICROBASIC

Me dirijo a ustedes, con el fin de
informarme de la forma de conse-
guir el libro Microbasic que contie-
ne el Curso de Basic publicado en
Su revista, y si se ha publicado otro
libro con el Curso de Codigo Maqui-
na.

Juan M. GAHETE-Malorca

B £ libro Microbasic puede so-
ligitarlo & nuestro servicio de sus-
cripciones, bien por correo o teiefo-
nicamente. En cuanto al Curso de
Codigo Méquina, aun no se ha pu-
blicado como libro, aunque la posi-
bilidad no ha sido descartada y se
encuenira en esltudio de viabilidad
econdmica; bdsicamente, depende
del ndmero de leciores que eslén in-
feresados en su adquisicion.

=, e



COMENTARIOS

Desearia saber para qué sirven
las senlencias REM como ésta:
1 REM BY JUAN 1987

Luis ORTIZMenorca

B Las sentencias REM sirven para
introducir comentanios an el listado
de un programa. Son ignoradas por
el intérprefe cuando lo ejecula, pe-
o ocupan memoria y enfenfecen al-
g0 la ejecucion; por ello, hay progra-
madores que prefieran no ponerias.
Sin embargo, son una ayuda impor-
lante cuando, pasados unos meses,
hay que revisar de nuevo el progra-
ma por alguna razon. Lo mds co-
rreclo es guardar una copia con
sentencias REM, un listado en pa-
pel ampliamente comentado (con
anclaciones al margen) y dejar la
copia gue se vaya a emplear sin nin-
guna sentencia REM. En ocasiones,
5e emplea una senfencia REM co-
locada al principio del programa,
para meter una rutina en codigo md-
quina que se cargue al mismo liem-
po que el Basic. En este caso, es con-
veniente hacer la llamada, teniendo
én cuenta el contenido de PROG, o

ng funcionard en los ordenadores
que lengan Interface-1.

GRABAR PANTALLAS

Agradeceria si pudierais indicar-
me qué rulina habria que colocar en
Ia posicion 65500 (o lo mas alta po-
sible) para que al pulsar la NMI de
los nimeros &8 y 89 estando ejecu-
tandose un programa comercial, se
grave en cassetle la pantalla en cur-
50.

Raul JIMENEZ\adid

B De enirada, debera construir una
cabecera en algun lugar de la me-
moria (puede ser dentro del propio
programa) y ulilizar la rutina «SA_
CONTRL= de la ROM, pero entran-
do por §384h para evilar que se im-
prima el mensaje: «Start tape...,
Los registros que se pierden son
AF, BC, HL, DE, IX y AF, por fanto,
deberd salvarlos en la pifa anles de
hacer la Namada. La rutina puede
ser la sigwiente:

SAPAN PUSH AF
PUSH BC
PUSH HL

PUSH DE
PUSH IX
EXX
PUSH AF
EXX

Esto solo funcionara en progra-
mas que no «machaquens la zona
donde esld la rutina y gue no ten-
gan limitado el tamano de la pila.

T T S T T TR S e R S B T T AT T R e R T ] M T A (R P e ‘--_

LD HL, 16384
LD IX,CABEC
PUSH HL
CALL #0984
EXX
POP AF
EXX
POP IX
POP DE
POP HL
POP BC
POP AF
RET

CABEC DEFB 43
DEFM «PANTALLA__1»
DEFW 6912
DEFW 16384
DEFW @

En la linca que hay inmediala-
mente debajo de la eliqueta =CA-
BEC» deberd ir un mensaje de 19
caracferes que serd el nombre de fi-
chero con que se salvard la panta-
lla. La NMI debera dirigirse a la di-
ﬁfﬂm donde esté la eliquela «SA-

ORBITRONIK
Cl. Hermanos Machado, 53
28017 MADRID
Tel. (91) 407 17 64
SERVICIO REPARACIONES DE
ORDENADORES PERSOMALES
TARIFA UNICA
SPECTRUM 48K
3.600 pfas.
ENTREGA RAPIDA
MATERIALES ORIGINALES
Trabajomos a foda Esporia
CARACTER URGENTE
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@ VENDO ordenador personal
Zx Spectrum Plus con Sus acceso-
rios, comprado en abril del 86 por
28,000 ptas. Ademas regalo joystick
Quick Shot Il con su interface, ma-
nual y cinta de demostracion. Inte-
resados escribir a la siguiente direc-
cion: Juan José Satuefrias Rodri-
guez. C/ Francisco Sudrez, 29,3.° A,
0 bien llama al tel.: (983) 23 80 95.

® VENDO ordenador Spec-
trum 48 K en buenas condiciones
con revistas, joystick Quick Shot Il
g interface Kempston ademas un
transformador especial, todo por la
cantidad de 20.000 ptas. Ademas
compro teclado de un Specirum 48
K o simplemente la lamina de plas-
tico de un Spectrum 16 0 48 K. Inte-
resados llamar al tel: 252 88 41 de
Madrid. O bien escribe a la siguien-
le direccidn: Francisco Javier San-
chez Caceres. C/ Pefia Gorbea, 3, 3¢
C. 28018 Madrid.

o VENDO teciado original en
perfecto estado del Spectrum debi-
do a la compra de uno profesional.
Precio a convenir. Interesados lla-
mar al tel.: (33) 308 31 10. Preguntar
por David a partir de las 9 de la no-
che.

] FENDO Spectrum Plus en
perfecto estado con interface joys-
tick, revistas, libros, etc. Todo por
30.000 ptas. Interesados dirigirse al
tel.: (94) 499 84 76. Bilbao.

[ ] \fENDO Spectrum 48 K con
todos sus cables y transformador
por la cantidad de 15.000 ptas. In
teresados llamar al tel.: (33) 699 21 26
de 10 a 11 de la noche. Preguntar
por Miguel Cuquerella.

L ] SE Hﬁ CHEADO un club
a nivel nacional para usuarios del
Spectrum Zx 48 K y Plus. Interesa-
dos escribir a Club Lujo. Luis Anto-
nio Teruel Lopez. C/ Particular Ar-
monio, 7, 4.° D. 03006 Alicante. O
bien llamar al tel.: (96) 528 04 17. Se
ofrecerd mas informacion.

e VENDO Spectrum Plus con
todos sus accesorios por solo 14,000
ptas. El ordenador tiene un afio y
funciona perfectamente. Inleresa-
dos escribir a la siguiente direccion:
Javier Villamén Navarrete. C/ Juan
Fabregat, 15, P-10. 46007 Valencia.
Tel:: 34210 33.

34 MICROHOBBY

e ESTAMOS montando un

club alucinante para unir nuestros
ordenadores, tenemos muchos pro-
yectos. Ponte en contacto con no-
sotros. Merece |a pena. Mi direccion
es la siguiente: Gorka Polite Villa-
mayor. Travesia Rio Urrobi, 3, 2.° D.
31005 Pamplona (Navarra). Tel.: (948)
24 76 33 de 7.30 a 10. Contestare-
mos a todas las cartas.

e ME GUSTARIA contactar

con algun club de software de Ma-
drid. Sé algo de Basic. Tengo varios
mapas de juego y algunos pokes.
Me interesa el lenguaje ensambla-
dor y todo lo referente al Spectrum.
Mi direccion es la siguiente: Leonor
Gongora, 28, 2.°. 1 Madrid.
Nombre: Sergio Fernandez Sudrez.
Tel: 7955801,

L ] "JENDO consola de video-
juegos G-7000 Philips, con 14 video-
cartuchos de carga instantanea,
dos mandos, cables y teclado alfa-
numérico de 49 teclas. El precio es
de 17.000 ptas. Interesados dirigir-
se a la siguiente direccion: Diego
Cano Zuriguel. C/ Fermin Daoiz, 4,
YA Tel: (948) 117774de 7 a b,
31015 Pamplona.

e VENDO 2z« spectrum pius
en buen estado con todos sus ca-
bles y revistas. Todo por 25.000
plas. Interesados llamar al tel.: (91)
734 25 89. Preguntar por Ivan.

® VENDO Spectrum Plus,
fichero, interface Kempston mas
joystick Quick Shot Ii. Todo junto
por 40.000 ptas. Interesados llamar
a Miguel, Tel. (93) 38905 48.

L ] ESTOY interesado en
comprar el curso de Codigo Maqui-
na de la revista MICROHOBBY, asi
como contactar con usuarios del
Spectrum. Escribir a Carlos Garcia.
Calle del Sol, 36, 4.° lz;aa. 38003
Santander. Tel. (942) 21 24 63.

e VENDO spectrum 48 K,
manuales, cables en perfecto esta-
do, joystick e interface tipo Kemp-
ston. Todo por 30.000 ptas. (nego-
nlS:blaa} Taml:;ién tengo maa’:tn

especial para ordenador. In
Im Ilamaﬁ Jaime. Tel. (91)
88853 93. Javier Martinez Lopez
Pedro del Campo, 2, 2.° A. Alcald de
Henares (Madrid).

e VENDO spectrum 48 &,
teclado Saga |, interface |, microdri-
ve, interface para desproteger y pa-
sar a Microdrive, cassette especial
para ordenador. Todo en perfecto
estado por s6lo 45.000 ptas. Intere-
sados llamar al tel. (93) 224 90 94
Barcelona.

® COMPMH'A las pé-
ginas del curso de Basic publicadas
en MICROHOBBY. Interesados pue-
den escribir a Samue! Cuesla. Larmu-
nari, 1,3.° A. Guiptzcoa. O bien lla-
mar al tel. (943) 52 14 61.

® VENDO Spectrum Plus,
con teclado profesional, cassette
especial para ordenador, revistas, Ii-
bros. Todo en perfecto estado, por
30.000 ptas. Llama al tel. (93)
258 48 19. Preguntar por Javier.

e VENDO spectum @8 k
(16 K de ampliacion con garantia sin
techar), manual de introduccion al
Basic, libro de programacion de Ba-
sic, cinta Horizontes, todo totalmen:
{e nuevo y en castellano, més fuen-
te de alimentacidn, cables, mas em-
balaje original. Todo esta en perfec-
to estado, por sblo 15.000 ptas. In-
teresados llamar al tel. (93)
388 25 48 de Barcelona. Preguntar
por Jacinto (tarde).

o URGE vender Spectrum
48 K con teclado profesional Dk 'tro-
nics, interface Kempston, joystick
Quick Shot II, Regalo revistas y li-
bros, y una calculadora. Todo por
s6lo 28.000 ptas. Liamar al tel. (33)
321 28 98, Carlos.

e VENDO z Spectrum 48

K, con teclado profesional, cassel-
te especial para ordenador, televi-
sidn en bin de 14", interface joystick
programable, joystick, revistas. To-
do con muy poco uso. Precio: 40.000
ptas. Interesados lamar al tel. (33)
ﬂ 15. Barcelona. Preguntar por

® VENDO 2z spectrum 48

K, en buen estado, con todos sus
cables, fuente de alimentacidn y ga-
rantia en blanco. Enviar ofertas a
Juan Fernandez Serrano. Av. Meri-
diana, 599, 1.*. 08033 Barcelona.

e COM PHO Spectrum
Hmwés}ﬂlﬁﬁ.mn teclado pro-
fesional, en perfecto estado de fun-
cimmimm {no importa que no ten-

ga manuales, fuente de alimenta-
cién o conectores de TV y casset-
te). Pagaria hasta 10.000 ptas. Inte-
resados escribir a José Vicente
Cheto Ortiz. Barrio Pozos, 8, 2°.
Santa Magdalena de Pulpis (12597
Castellon). O bien llamar al tel. (964)
4103 03.

e VENDO videojuegos ata-
ri 2600 con dos mandos, transfor-
mador, instrucciones, etc. Todo por
solo 16,000 ptas. Interesados escri-
bir a Francisco Rincon Ruiz. Via Pai-
sajistica, 2.° A. Edificio Bellavista.
21003 Huelva.

e COMPRO ampiificador
de sonido para Spectrum. Precio a
convenir. Interesados pueden escri-
bir a Santi Castellvi. Baiz Ebre, 3.
Hospitalet del Infante. Tarragona.

e VENDO Spectrum 128 K
(completo, manuales), ademas rega-
lo joystick Investick e interface I,
por sélo 35.000 ptas. Interesados
llamar al tel. (964) 41 50 56.

e VENDO spectrum Puus,

comprado en enero del 86, en per-
fecto estado, con cables, fuente de
alimentacion, manual, cinta de de-
mostracidn, interface tipo Kemp-
ston con el joystick Quick Shot I1.
Todo ello en su embalaje original y
al precio de 23.000 ptas. Inleresa-
dos llamar al tel. (91) 260 96 81. Pre-
guntar por Pedro Pablo.

@ QU'SIEHﬁ contactar

con chicos de Canarias para cam-
biar pokes, trucos, mapas. Si te in-
feresa escribe a Carlos Lozano Sua-
rez. Ledn y Castilla, 2. Arrecife (Lan-
zarote. 35010 Las Palmas).

L ] VEN DO Spectrum Plus
128 K con interface Quick Shot Il re-
vistas. Todo por el precio de 20.000
ptas. Llamar a Alberto al tel. (943)
45 71 60.

o VENDO orgenador Spec-

trum Plus, interface I, grabadora

scomputones joystick Quick Shot Il

y V. Todo con sus correspondientes

cables, revistas, libro de instruccio-

nes en castellano. Todo por 30.000

gztga Interesados llamar al tel. (83)
1399 de Barcelona.

e VENDO interface 1,
Spectrum 48 K y teclado Multifun-
¢ién de Indescomp. Precio: 25,000
ptas. Interesados llamar al tel. (96)
27316 41.
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